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DsCore

DsCore es una biblioteca de funciones que contiene utilidades necesarias para hacer funcionar los
mods, agrupar de esta forma las funciones facilita un desarrollo posterior y permite que varios mods
compartan las mismas funcionalidades sin necesidad de hacerse por separado, de esta manera es
posible hacer que la interaccion entre diferentes mods se lleve a cabo de mejor manera.

Instalacion

1.-Extrae la carpeta dsCore en tu carpeta "scripts" en la ruta donde has instalado el juego. Ejemplo C/
Archivos de programa / Grand Theft Auto V / scripts /

reemplace todos los archivos y carpetas si es necesario.

2.-Abra dsCore tool.exe presione File > update and backup files para actualizar sus archivos de
configuracion; esto es necesario para una nueva instalacién y una actualizacion, esta accion hard una
copia de seguridad de su configuracion actual si es posible.

Default files 28/08/2020 07:51 p. m, 7 D<Core Tool
Guides 20/08,/202003:29 a. m.
Lib 20/08/2020 08:35 p. m. | File
User e e T T wailables | Step 2 Troops
[85] dsCore tool.exe .
Auto generate From AddOn peds 3 Available Ped

IS

Weapons roat

Explicacion de archivos XML principales

Weapons.xml

Este archivo contiene todas las armas que podran usadas dentro del mod, puedes agregar o quitar armas
de esta lista, para ello puedes usar el archivo “weaponNames.txt” para buscar el nombre del arma que
deseas. Si el nombre del arma no esta en esta lista, no aparecera en los menus del mod.



Vehicles.xml

<Vehicles>: Esta seccion contiene todos los vehiculos que podran ser usados dentro del mod agrupados
en diferentes categorias para poder ubicarlos mejor, puedes agregar aqui mas cualquier vehiculo
instalado en tu juego para poder usarlo en el mod. Si el nombre del vehiculo no esta en esta lista, no
aparecera en los menus del mod.

<BackDoorVehicles>: Hay algunos vehiculos (especialmente aéreos) que tienen puertas de carga en la
parte trasera, a estos vehiculos se les aplica una funcién especial para que las tropas accedan por las
puertas traseras, para ello el nombre del vehiculo debe estar en esta lista.

<TransportVehicles>: sin uso por ahora.

Peds.xml

Este archivo contiene el nombre de todos los peds que podran ser usados por el mod, puedes agregar
aqui el nombre de cualquier ped instalado en tu juego para poder usarlo con este mod. Si el nombre del
personaje no esta en esta lista, no aparecera en los ments del mod.

Troops.xml

Este archivo contiene la configuracion de los guardaespaldas/soldados como salud, armas, resistencia y
demas parametros, cada guardaespaldas/soldado debe estar asociado a un ped del archivo Peds.xml

Squads.xml

Este archivo contiene a los guardaespaldas/soldados del archivo Troops.xml agrupados en “Squads”
para poder ser controlados en grupo dentro del mod, todos los guardaespaldas/soldados en este archivo
estan ligados al archivo Troops.xml. Este archivo no se puede crear o modificar desde el menu del
mod solo desde la herramienta dsCore_tool.exe

AimOrders.xml

Este archivo contiene las ordenes que aparecen al apuntar, en este archivo puedes cambiar el nombre de
la orden (name="XXXXXXX") asi como habilitarla o deshabilitara (enabled="true/false”).

LandingZones.xml

Este archivo contiene la informacién de las pistas de aterrizaje para los aviones.

Puedes agregar mas lugares de aterrizaje con la orden al apuntar “Save land point” y seleccionando los
puntos de inicio y final de la pista de aterrizaje.



Explicaciéon de archivos XML Personal Army

SquadsPresets.xml

Contiene informacion preestablecida para un escuadrén, como en numero de unidades, el vehiculo y las
caracteristicas del vehiculo que sera desplegado, los presets pueden ser creados desde el menu del mod
en la opcion de configuracion.

SquadsConfig.xml

Contiene informacién de configuracién individual para cada uno de los 8 escuadrones que pueden ser
desplegados, esta configuracion puede ser cambiada en el ment del mod seleccionando el escuadrén
correspondiente.

Shortcuts.xml

Contiene informacion para los accesos rapidos a ordenes del menu.

SettingsPersonalArmy.xml

Contiene la informacién de configuracion general para el mod, los valores pueden ser cambiados desde
el menu configuracion del mod.



Explicaciéon de archivos XML WarZone

ArmyPresets.xml

Contiene informacion preestablecida para un escuadrén, como en numero de unidades, el vehiculo y las
caracteristicas del vehiculo que sera desplegado, los presets pueden ser creados desde el menu del mod
en la opcion de configuracion. Este archivo es similar en funcion y creacion al archivo
SquadsPresets.xml

Army.xml

Contiene informacion para poder desplegar a un ejercito, dentro del archivo se agrupan diferentes
armypresets en sus respectivas categorias, Este archivo no se puede crear o modificar desde el menu
del mod solo desde la herramienta dsCore_tool.exe

AirSupportConfig.xml

Contiene la configuracion para las opciones de airsupport como los aviones que seran usados y las
recompensas recibidas al obtener una caja de suministros.

SettingsWarZone.xml

Contiene la informacién de configuracién general para el mod, los valores pueden ser cambiados desde
el mend configuracién del mod.



Camaras

Camara de combate

La camara de combate sirve para ver a tus guardaespaldas/soldados en cualquier lugar donde se
encuentren, tu puedes darle una orden al guardaespaldas/soldado que este enfocando la camara.

HEEH

Uso de la camara de combate

Abrir/Cerrar camara
Abrir menu de de combate
ordenes

Elevacion de la Cambiar vista
camara

‘
G i'u:‘f

—

Presionar y mantener

Cambiar de Cambiar de ) ., ,
A,W,S,D Mover Mover la direccion de la cAmara con
escuadron  guardaespaldas icion de 1 ,
/soldado postcion de fa el raton
camara



Dar ordenes camara de combate

Puedes dar ordenes al guardaespaldas/soldado presionando la tecla F y seleccionando la orden del
mend.

On vehicle

Escort me

Escort my vehicle

Flee from vehicle

Get out vehicle

Bodyguards leave the current vehicle,
and flee of it



Camara drone

La camara drone sirve para explorar una zona, encontrar a los enemigos y dar ordenes a tus soldados.

Allies: 999 224 | Enemies: 999

Uso de la camara de drone

Elevacion de la

) Abrir menu de
camara

Abrir/Cerrar cAmara
ordenes

de combate

J:I.P.u |'-IJ"JT

Menu de Men de Seleccionar
ordenes al escuadrones AWS.D Mover Guardaespaldas/Soldado
apuntar (Esta tecla se i

posicion de la

Esta tecla se i 4
( puede cambiar) camara

puede cambiar)



Dar ordenes camara drone

Para dar ordenes primero selecciona uno o mas guardaespaldas/soldado apuntandole con la camara y
presionando la tecla Barra espaciadora.

Allies: 999 Enemies: 999

Una vez seleccionado un guardaespaldas/soldado presiona la tecla F para darle una orden del mend.

Allies: 999 Enemies: 999




Puedes seleccionar “Drone camera selection” del menu de escuadrones para dar una orden al apuntar.

Allies: 999 Enemies: 999
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Camara orbital

La camara orbital solo se usa para llamar soporte aéreo.

Uso de la camara orbital

Cancelar el
ataque y cerrar
la camara

Elevacion de la
camara

fen ."u"..f

Confirmar el
ataque

AW,S,D
Move camera
position

11




Presiona varia veces la tecla Z para cambiar el nivel en el mini-mapa
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Como agregar armas (Weapons.xml)

-Para agregar mas armas abre la herramienta dsCore tool y selecciona el paso 1 “Availables”

D=Core Tool O

File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Peds
Vehicles
Weapons

Available Weapons &

root

Help:

ped

Add new

-Dirigete a la pestafia Armas (Weapons) y expande el arbol de la izquierda

B DsCore Tool

File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Ped .
“*  Available Weapons <
Vehicles
|T|"|.l'eapons 4 root
I PrimaryWeapons Ac
I SecondaryWeapons

Help:

This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the
content.

id new
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-Selecciona la categoria deseada

B DsCore Tool
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Peds
Vehicles

Available Weapons <

Weapons | 4 o0t

 prmanyiespons.
SweeperShotgun
PumpShotgun
HeavyShotgun
MinisMG
AssaultRifl
MarksmanRifle
AdvancedRifle
CarbineRifle

SpecialCarbine

Crimme DA

PrimaryWeapons

% SweeperShotgun
% PumpShotgun
% HeavyShotgun
% MiniSMG

] AssaultRifle
Help:

Archive Edicion Formate  Ver Ayuda

-Escribe el nombre del arma que deseas agregar en el cuadro de texto y presiona el boton “Add new”
(Puedes usar el archivo weaponsNames.txt como referencia)

SniperRifle

[ irecctinguizher
| CompactGrenadelauncher
| Snowball
|VintagePistol

| CombatPDW
;HeavySnipeerZ
HeavySniper
SweeperShotgun
| MicroSMG

| Wrench

| Pistol

| PumpShotgun

| APPistol

[Ball

[Molotov

SMG

StickyBomb
PetrolCan
StunGun
|AssaultrifleMk2
{ HeavyShotgun
|Minigun

P I B

8" DsCore Tool O %
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
v::i‘:;s Available Weapons <&
Weapons | 4 oot PrimaryWeapons
4 PrimaryWespons | |F\'rEExt|'nguishei |Add new|
SweeperShotgun @ SweeperShotgun fa
PumpShotgun @ PumpShotgun
HeavyShotgun % HeavyShotgun
MiniSMG @ MiniSMG
AssaultRifle [&] AssaulRifle |
MarksmanRifle EE
AdvancedRifle
CarbineRifle
SpecialCarbine

L 2, Col T

14
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-Veras que el arma se agregara a la lista

7 DsCore Tool — m| b4
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
V;:ISES Available Weapons
\M 4 root " | PrimaryWeapons
4 PrimaryWeapons |Ad4:| new
SweeperShotgun % Widowmaker .
PumpShotgun I%l UnholyHellbringer
HeavyShotgun % UpMAtomizer
MiniSMG % FirsExtinguisher
AssaultRifle v
MarksmanRifle Help:
AdvancedRifle
CarbineRifle
SpecialCarbine
CmimmeD il bt

15



Como agregar vehiculos (Vehicles.xml)

-Para agregar vehiculos abre la herramienta dsCore tool y selecciona el paso 1 “Availables”

File

Peds
Vehicles
Weapons

B DsCore Tool

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Available Weapons <

I root

Help:

a

*

Add new

-Dirigete a la pestafia vehiculos (Vehicles) y expande el arbol de la izquierda

File

Peds
| Venicles
Weapons

B DsCore Tool

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Available Vehicles &

4 root
I Mehicles
I BackDoorVehicles

I TransportVehicles

Help:
Select some category of left tree to edit the content here.

Add new

16




-Selecciona la categoria deseada por ejemplo Vehicles>Favorites

B DsCore Tool
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Peds
Vehicles

Available Vehicles &

Weapeons | | 4 o0t

4 Vehicles
- Fovries,
Empty
I Boats
I LandVehicles
I ArmedVehicles
I Tanks
I Heli
I ArmedHeli

I Planss

[ L L | P

Favorites

Add new

Help:

-Escribe el nombre del vehiculo que deseas agregar en el cuadro de texto y presiona el boton “Add
new” (Puedes usar el archivo vehiclesNames.txt como referencia)

B DsCore Tool
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Ped . .
' Available Vehicles
Vehicles
Weapcns 4 oot
4 \Vehicles
4 Favorites
Empty
I Boats
I LandVehicles

I ArmedVehicles
I Tanks

I Heli

I ArmedHeli

I Planes

[ A e il O =

- O x
Favorites
= [Add ne] |
Help:

This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the
content.
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-Veras que el vehiculo se agregara a la lista

B ' DsCore Tool — O >
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Peds . .
: Available Vehicles &
Vehicles
Weapons | | 4 o0t Favorites
4 Vehicles
4 Favorites % P
Humvee
I Boats
I LandVehicles
I ArmedVehicles
I* Tanks Help:
) This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the
P Heli content.
I ArmedHeli
I Planes
LS Tt | L e

Nota: Si usas el mod “PersonalArmy” puedes usar la orden “Show vehicle spawn name” para obtener
el nombre del vehiculo.

Spawn name: FUGITIVE

|

Jump in parachute

Show vehicle spawn name
Save land point
Land plane

18




Como agregar peds (normales y add-on) de forma manual

Para agregar peds es necesario agregar a los archivos Peds.xml, Troops.xml y Squads.xml de lo
contrario no podran ser usados por el mod.

Peds.xml

-Para agregar peds abre la herramienta dsCore tool y selecciona el paso 1 “Availables”

B DsCore Tool — O x
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Peds
Vehicles

Weapons

Available Weapons &

root

Help:

-Dirigete a la pestafia peds (Peds) y expande el arbol de la izquierda

B DsCore Tool — O *
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
Peds .
“ Available Peds <
Vehicles

Weapons | | 4 oot ddOnPeds3

I Peds

Help:

This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the
content.

139



-Selecciona la categoria “Peds”

File

' DsCore Tool

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 sguads

Peds

Vehicles

Available Peds &

Weapons

4 root
e

igfbisuit_01
sm_m_highsec_01
sm_m_highsec_02
csbmweather
sm_y_blackops_01
sm_y_blackops 02
cshramp_marine
sm_m_marine_01

sm_y_marine_01

P o )

Peds

W

AddOnPeds3|

|add

new)

% ig_fbisuit_01

% s_m_m_highsec_01
% s_m_m_highsec_02
% csbh_mweather

[&] s m v blackops 01

HEHH

Help:

-Escribe el nombre del ped que deseas agregar en el cuadro de texto y presiona el boton “Add new”

1| DsCore Tool

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

O

X

|Peds

Vehicles

Available Peds 2=

Weapons

4 root
4 Peds

igfbisuit_01
sm_m_highsec_01
sm_m_highsec_02
csbmweather
sm_y_blackops_01
sm_y_blackops_02
csbramp_marine
sm_m_marine_01

sm_y_marine_01

P T )

Peds AddOnPeds3
Super mar4 |Add new
™~

% ig_fbisuit_01

% s_m_m_highsec_01
% s_m_m_highsec_02
% csh_mweather

[A] s m v blackops 01

BHEHE

Help:

20




-Veras que el ped se agregara a la lista

B DsCore Tool — O >

File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Ped -
% Available Peds =¥
Vehicles
Weapons | | 4 o0t " Peds AddOnPeds3
4 Peds IAch new
igfbisuit 01 4l g_m_y_famdnf 01 A
sr_m_highsec_01 % g_m_y_famfor_01
sm_m_highsac_02 % g_f_y_families 01
csbmweather % Super man
sm_y_blackops_01 ")
Help:

sm_y_blackops_02

cshramp_marine
sm_m_marine_01

sm_y_marine_01

P T T )

Nota: puedes usar el boton “AddOnPeds3” que agregara a la lista tus add-on peds instalados
automaticamente.

7 DsCore Tool — d X

File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

% Available Peds &
Weapons | | 4 oot ~| Peds PR
4 Peds IAdd new
igfbisuit 01 % g m_y famdnf 01 "
sm_m_highsec_01 % g_m_y_famfor_01
sm_m_highsec_02 % g_f_y_families_01
csbmweather % Super man
sm_y_blackops_01 e

sm_y_blackops_02 S

cshramp_marine
sm_m_marine_01

sm_y_marine_01

e s e mriemm 17
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Troops.xml

-Una vez agregados los peds al archivo Peds.xml selecciona la pestafia paso 2 “Troops” y expande el
arbol de la izquierda.

B DsCore Tool — O *
File
Step 1 Availables]m| Step 3 squads
Troops <
4 oot Available peds @
I Units ig_fbisuit_01

s_m_m_highsec_01

s_m_m_highsec_02

v

csb_mweather

s_m_y_blackops_01 »
s_m_y_blackops_02

csh_ramp_marine

= m_m_marine (11

Help:

-Selecciona la categoria “Units” para agregar una nueva unidad (Guardaespaldas/Soldado)

B DsCore Tool - O *
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Troops <
4 root Available peds @ Units
a - ig_foisuit 01 % Security01 @
. s_m_m_highsec_01
Security01 - - % Merryweather(1 ~ .
s_m_m_highsec_02 ’ @
Mernyweather01 csb_mweather % blackops1
blackops1 s_m_y_blackops_01 IE % blackops2 IE
blackops2 s_m_y_blackops_02 Canc0
csb_ramp_rnarine % 8 |z|
Gang01 = m m marine (11 [&] Ganan? ["aal [l
Gang02 Help:
Gang03 This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the content.
Gang04

22



-Actualiza la lista de peds disponibles.

B DsCore Tool

File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
Troops <
4 root Available peds
a - ig_fbisuit_01
Security01 s_m_m_highsec_01
s_m_m_highsec_02
Merryweather01 csb_mweather
blackopsi s_m_y_blackops_01
blackops2 s_m_y_blackops_02
csb_ramp_marine
Gang01 = m m marine 01
Gangl2 Help:
Gangl3
Gangl4

2| units

% Security01

’ % blackopsi

EI % blackops2
% Gang01

[&] Gannno

% MerryweatherD1

-Selecciona de la lista de peds disponibles a aquel que deseas agregar y presiona el boton con una

flecha.
B DsCore Tool O
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
Troops <
4 root Available peds @ Units
4 Units s_m_y_marine_03 % Security01 |E|
. u_m_y_juggernaut_01
Security01 it % Merryweather01 l .
g_m_y_famca_01 IE‘ | @
MerryweatherQ g_m_y_famdnf_01 % blackopsT
blackops1 g_m_y_famfor_01 |E| % blackops2 |E|
blackops2 g_f y_families_01 Gana01
Super man | % g E
Gang01 [&] Fannno [l [
Gangl2 Help:
Gangl3
Gangl4

23




-Se creara una nueva unidad (Guardaespaldas/Soldado) con los valores por defecto y se mostrara el la
lista de la derecha.

8 DsCore Tool - O *
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
Troops &~
4 root Available peds @ Units
4 Units s_m_y_marine_03 % Gang01 |E|
. u_m_y_juggernaut_01
Security(1 - % Gang02 . .
g_m_y_famca_01 @
Merryweather01 g.m_y_famdnf 01 % Gang03
blackops1 g_m_y_famfor_01 |E % GangD4 |z|
blackans? g_f_y_families_01
P 5 % Super man |E|
UpEer man
Gangl
Gang02 Help:
Gang03 This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the content.
Gang04
Super man

Nota: Puedes usar el boton con dos flechas para agregar todos peds disponibles que no estén agregados
anteriormente.

8 DsCore Tool - O *
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
Troops <
4 oot Available peds @ Units
4 Units 5_m_y_marine_03 % Gang0 IE
. u_m_y_juggernaut_01
Security01 i % Gang02 . .
g_m_y_famca_01 ’ @
MerryweatherD1 g_m_y_famdnf 01 % GangD3
blackops1 g_m_y_famfor_01 | IE | % GangD4 @
blackops2 g_f_y_families_01 —
Super man % P |z|
Gangl
Gangl2 Help:
Gang03
Gang04
Super man
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Nota 2: puedes editar los valores por defecto de las unidades creadas en la lista de la derecha.

B DsCore Tool - O *
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
Troops &~
4 root Available peds @ Units
4 Units s_m_y_marine_03 % Gang01 |E|
Security01 u.m_y juggemaut 01 % Gang02
g_m_y_famca_01
Merryweather01 g.m_y_famdnf 01 % Gang03
blackops1 g_m_y_fanifor_ﬂ'l IE % GangD4 IE
blackops2 g_f_y_families_01 .
Su % uper man |E|
per man
Gangll "
Gang02 Help:
Gang03
Gang04
Super man
8 DsCore Tool - a X
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads
Troops <
4 oot Available peds
4 Units Unit name Super man
Security01 Model name Super man
Qutfit mode Randomized -
Merryweather(1
Ped outfit This options is better to change into the game.
blackops1 Primary weapon None v
blackaps2 Secondary weapon Pictol v
Gangl1
Gang02 Help:
Gang03
Gangl4
Super man
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Squads.xml

-Una vez agregados los peds al archivo Troops.xml selecciona la pestafia paso 3 “Squads” y expande el
arbol de la izquierda.

B DsCore Tool
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

o

Squads ©

4 root

I* Squads

Add new

Help:

This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the content.

-Selecciona la categoria “Squads” para agregar un nuevo escuadron (Squad)

B DsCore Tool
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Squads =
4 root Squads
“ - Add new
Security % Security IE
MerryWeather % MernyWeather E
Blackops % Blackops IE
Gang % Gang IE

Help:

This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the content.

26



-Escribe el nombre del escuadrén y presiona el boton “Add new”

B DsCore Tool

File

a

Squads ©

Step 1 Availables | Step 2 Troops

4 root
4  Sguads
Security
MerryWeather
Blackops
Gang

Squads
|Su perma nSquad| |Add new|

% Security |£|
% MerryWeather |E|
% Blackops IE
% Gang IE

Help:

This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the content.

llCc]

-El nuevo escuadron aparecera en la lista

B DsCore Tool

File

~u

Squads &

Step 1 Availables | Step 2 Troops

4  root
4 Sguads
Security
MerryWeather
Blackops
Gang

SupermanSquad

Squads

1

new
% MerryWeather

% Blackops
% Gang

% SupermanSquad

EIE JIE JIE 3
@@e®

Help:

This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the content.
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-Ahora hay que agregar las unidades (Guardaespaldas/Soldados) en el escuadrén creado, para ello
presiona el bot6n con el signo “mas”.

8 DsCore Tool - a X
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Squads =

4 root Squads
4  Sguads o
Security % MernyWeather |£|
Merny\Weather % Blackops |E|
Blackops % Gang IE
Gang % Superman3quad |£|
SupermanSguad

Help:

This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the content.

-Actualiza la lista de unidades disponibles.

B DsCore Tool — O *
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Squads <
4 oot Available troops @ SupermanSquad
4 Squads blackops1
2
Security blackops2
Gang01
MerryWeather Gang02 }
Blackops Gang03
Gang Gang04
SupermanSguad
Help:
This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the content.
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-Selecciona la unidad que desees agregar al escuadrén y presiona el botén con una flecha.

8 DsCore Tool - a X
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Squads =

4 root Available troops @ SupermanSquad
4 Squads blackops2

Security E::;g;

MerryWeather Gang03 | |E|

Blackops Gang04

Gang Super man |

SupermanSquad
Help:
This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the content.

-En la lista de la derecha apareceran las unidades (Guardaespaldas/Soldados) agregados al escuadron
seleccionado.

B DsCore Tool — O *
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Squads <
4 oot Available troops @ SupermanSquad
4 Squads blackops2 % Super man
Security Gang01
Gang02

MerryWeather Gang03 |E|

Blackops Gang04

Gang Super man

SupermanSguad
Help:
This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the content.
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Como agregar peds add-on de forma automatica
-Para agregar add-on peds de manera automatica abre la herramienta dsCore tool

-Selecciona de la barra superior la opcion archivo (File)

-Presiona el botén “Auto Generate From AddOn Peds 3"

B DsCore Tool — O

‘ Auto generate From AddOn peds 3

"% Available Peds &
Vehicles

Help:

-El programa agregara automaticamente tus add-on peds a los archivos Peds.xml,
Troops.xmly Squads.xml.

]
File

| Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Ped .

°“*  Available Peds =
Vehicles
Weapons I

Step 1@ Added succesful
-TifaCA

-TifaCE

Step 2@ Moved succesful
TifaCA

-TifaCE

Step 3: Create squad succesful
-TifaCA

-TifaCE

ouU

root W AddOnPeds3



-Actualiza los archivos para ver los cambios.

B DsCore Tool — O >
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Squads
4 root Squads
4 Squads o
Security % MernyWeather |£|
Merny\Weather % Blackops |E|
Blackops % Gang IE
Gang % Superman3quad IE
SupermanSguad

Help:

This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the content.

-Se creara un escuadrén (Squad) llamado “AddOn” con todos los peds agregados con
valores por defecto.

B DsCore Tool — O *
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 squads

Squads <
4 oot Available troops @ AddOn
4 Squads blackops2 % TifaCA

Security Gang01 El TitaCB
Gang02

MerryWeather Gang03 }

Blackops Gang04

Gang Super man

SupermanSguad

AddOn Help:
This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the content.
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Como crear/editar un escuadrén (Squads.xml)

-Abre la herramienta dsCore_tool.exe y dirigete a la pestafia “Squads”

B DsCore Tool - O >
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies

Squads <

4 - root

I Squads Add new

I WarfonaSguads

Help:

-Selecciona el tipo de escuadrén, “Squads” para ser desplegado como guardaespaldas en Personal Army
0 “WarZoneSquads” para ser usado en un ejercito en WarZone.

B DsCore Tool — O *
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies

~u

Squads <

. o

I Squads Add

I WarZoneSguads

Help:
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-Escribe en la barra el nombre de un nuevo escuadron y presiona “add new” para agregarlo a la lista o
selecciona uno de los escuadrones existentes.

8| DsCore Tool O bt
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies

Squads
4 oot Squads

4 Squads || |1‘Tdd ne-.\;|
Security % Security |£|
MerryWeather % MerryWeather |E|
Blackops % Blackops |E|
Gang @ Gang |£|

I WarZoneSquads

Help:

-Presiona el boton de + para agregar unidades al escuadron

B DsCore Tool ] >
File:

Step 1 Awailables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies

Squads <
4 root Squads

4 Squads | [add new
Security % Security
MerryWeather |§| MerryWeather E
Blackops % Blackops E
Gang EI Gang

I WarZoneSquads

Help:

33



-Recarga la lista de tropas disponibles, selecciona el elemento que quieras agregar al escuadron y
presiona la el botén del centro para agregarlo.

8" DsCore Tool - O X
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies
Squads &
4 root Available troops @ Gang
4 Squads blackops1 Gang01
)
Security blackops2 Gangl2
Gang01
MerryWeather GangQ2 E ‘ Gang03
Blackops Gang03 Gang04
Gang Gang04
I* WarZoneSquads
Help:
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Como crear/editar un ejercito_(Army.xml)

-Para crear un ejercito lo primero es crear ArmyPresets desde el menu del mod.

pilot_Alien
5

ArmyPlanes

bombushka

5

-Abre la herramienta dsCore_tool.exe y dirigete a la pestafia “Armies’

7 DsCore Tool - O *

File

| Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies

Armies =

I root

Add new|
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-Selecciona de la lista de la arbol la opcion “Armies” para ver la lista de ejércitos.

B DsCore Tool
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies

Armies &

4 root Armies
 rmies
Allies % Allies

Enemies % Enemies

Alien % Alien

:
]
]

E 2|E 3IE 23
®®@l:

Help:
This section shows the content of the xml file, Select one category to edit the content.

-Escribe en la barra el nombre de un nuevo ejercito y presiona “add new” para agregarlo a la lista o

selecciona uno de los ejércitos existentes.

B DsCore Tool
File
Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies

Armies &

4 oot Armies

4 - Add new|
Allies @ Allies

- Enemies
Enernies @

Alien % Alien

EJIE JIE J
®® @

Help:
This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the content.
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-Presiona el botén de + para agregar presets al ejercito

B DsCore Tool

File

Armies =~

Step 1 Availables | Step 2 Troops

4 root
- Amies
Allies
Enemies

Alien

Step 4 Armies

Armies

% Allies
% Enemies
I%l Alien

Help:

m

EJIE JIE
@ @@

This section shows the content of the xml file. Select one category to edit the content.

-Recarga la lista de armyPresets disponibles y selecciona una categoria para agregar el elemento.

B DsCore Tool

File

Armies &

Step 1 Availables | Step 2 Troops

4 root
4 Armies
Allies
Enemies

Alien

Step 4 Armies

Available presets

explorer_Enemy_Preset
infantry_Enemy_Preset
blackOps_Enemy_Preset
heavy_Enemy_Preset

sniper_Enemy_Preset

explosives_Enemy_Preset

Help:

Boat
blazer5_Alien_Preset
dinghy_Alien_Preset

> dinghy2_Alien_Preset
dinghy3_Alien_Preset
dinghy4_Alien_Preset

O x

@eee® i

This section shows the content of the xm file, Select one category to edit the content.
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-Selecciona el elemento para agregar al ejercito y presiona la el boton del centro para agregarlo.

B DsCore Tool — O *
File

Step 1 Availables | Step 2 Troops | Step 3 Squads | Step 4 Armies

Armies o
= ~
4 root Available presets Boat “
4  Armies suntrap_Alien_Preset seashark_Alien_Preset

Allies toro_Alien_Preset speeder_Alien_Preset

| tropic_Alien_Preset | | trap Alien Preset
i suntra ien_Pre
Enemies riata_Alien_Preset P -
Alien kamachao_Alien_Preset toro_Alien_Preset
speedod_Alien_Preset ) tropic_Alien_Preset ;
Back menu

Help:
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Recuerda apoyar al proyecto con una donacion

(Invitame una botana)

- lIWE Yllll ALL

emegenerator.net
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